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1 Opis dziatania automatu

Automat steruje poziomem wody w zbiorniku. Posiada dwa wejécia, dwa wyjscia oraz wejscie
syngatu zegarowego.

Na wejsciu otrzymuje sygnalty od dwoch czujnikéw. Jeden z nich umieszczony jest na po-
ziomie ,minimum”, a drugi na poziomie ,maksimum”. Wysylaja one jedynke logiczng w przy-
padku, gdy czujnik zalany jest woda.

Automat wysyta informacje do dwoch urzadzen. Jedno wyjscie podtaczone jest do urzadze-
nia sterujacego zaworem doprowadzajacym, ktére w przypadku otrzymania jedynki logiczne;j
powoduje otwarcie zaworu i do zbiornika zaczyna wlewa¢ sie woda. Aby woda przestala sie
wlewaé naley zmieni¢ sygnat wejéciowy z jedynki na zero. Drugie podtaczone jest do urzadze-
nia sterujacego zaworem odprowadzajacym na dnie zbiornika, ktérego reakcja na pobudzenie
jedynka logiczng jest otworzenie si¢ zaworu, co powoduje wypltyw wody ze zbiornika. Kiedy na

wejsciu urzadzenia sterujacego otworem pojawi si¢ zero logiczne zawor zostanie zamkniety.
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Rysunek powyzej schematycznie ukazuje uktad czujnikoéw i urzadzen sterujacych zaworami
w zbiorniku.

2 Synteza automatu

2.1 Stany

Automat bedzie posiadal trzy dozwolone stany. Stan A odpowiadajacy wymaganemu po-
ziomowi wody, stan B odpowiadajacy zbyt niskiemu poziomowi wody i stan C' odpowiadajacy
zbyt wysokiemu poziomowi.

2.2 Wejscia i wyjscia
Wejscia automatu to stowo dwubitowe X. Starszy bit X; opisuje stan czujnika ,min”,
a mtodszy X, stan czujnika ,max”.

Wyjécia automatu oznaczamy stowem dwubitowym Y, gdzie starszy bit Y; opisuje zacho-
wanie zaworu odprowadzajacego, a mtodszy Y, doprowadzajacego.
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2.3 Tablica stanéw
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2.4 Minimalizacja stanéw

Uktad stanow jest minimalny, poniewaz kazdy stan posiada inne wyjscie.
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2.5 Kodowanie stanow

Poniewaz przejécie pomiedzy stanami B i C' jest bardzo malto prawdopodobne (pomiedzy
jednym a drugim taktem zegara poziom wody musialtby sie podwyzszy¢ ze zbyt niskiego na zbyt
wysoki lub odwrotnie), dokonujac kodowania poprzez minimum zmian bitéw mozna przyjacé,
ze stany B i C nie sgsiaduja ze sobg. W ten sposob istnieja tylko dwie pary sgsiadujacych
stanow: A-B i A-C. Stany zostaja zakodowane w nastepujacy sposob:

2.6 Tablica przejsc
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2.7 Tablica pobudzen
Poniewaz tablica pobudzen dla przerzutnika typu D jest nastepujaca:
Qe | D
0] 0O
0] 1 1
11010
111 1
to tablica pobudzen dla automatu bedzie wygladaé¢ nastepujaco:
DDy
@Oy _go|x=01|x=10]x=11"
00 00 ? 10 11 01
01 @ 0] 0] 9] 0
10 00 ? 10 11 00
11 00 @ 10 11 10
2.8 Funkcje sterujace
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2.9 Schemat automatu
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